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ભાષા િશëણમા ંAI નો ઉપયોગ અન ેSTEM િશëણ 

ડૉ. Ėેતલબેન વી. ગામીત 

અƚયાપક સહાયક 

આણદં એԌȻકુ°શન કૉલેજ, આણદં 

 સારાશં: 

ભાષા,ભોજન, ȹષૂણ અને ભજન Ďારા Ȑ તે દ°શની સƨંȢૃિત ̆દિશ�ત થાય છે.એમા ં પણ ભાષા એ 

અ�ભƥય�ƈતȵુ ંમાƚયમ છે. કોઈ િવƨતાર દ°શ ક° ચોïસ ̆ દ°શની મા�હતી મેળવવા માટ° ભાષા અગƗયની 

ȹિૂમકા ભજવે છે. ભાષા િશëણમા ંઆવતા ̒વણ, કથન,વાચન અને લેખન કૌશƣય Ďારા અƚયેતાઓ 

મા́ ભાષા નથી શીખતા પણ પોતાની જĮ�રયાતો, ભાવના અને  ̆ િતભાવો અ�ભƥયƈત કરવાȵુ ંકૌશƣય 

પણ શીખે છે. િવĖ નાગ�રક તર�ક° પોતાના દ°શ ઉપરાતં અƛય દ°શની સƨંȢૃિતન ેમાણવા અને Ĥણવા 

માટ° Ɨયાનંી ભાષાથી  પ�ર�ચત થɂુ ંજĮર� છે. એટɀુ ંજ નહӄ િશëણમા ંપણ  ભાષાનો અનĮે મહƗવ 

રહ°ɀુ ંછે. ગ�ણત િવìાન ક° અƛય કોઈપણ િવષયોની ક° સકંƣપનાને સમજવા માટ°  ભાષા મહƗવની 

ȹિૂમકા ભજવી છે. એ ભાષા િશëણમા ં  AI ની ȹિૂમકા તથા STEM િશëણની અગƗયતા રહ°લી છે.AI-

સચંા�લત ઉƍચારણ Ȭƣૂસ,ચેટબોͫસ અને વƍȻુ½અલ એિસƨટƛͫસ,અȵવુાદક Ȭƣૂસના ઉપયોગથી   AI 

Ďારા ભાષા િશëણન ેસરળ અને રસ̆દ બનાવી શકાય છે. 

̆ƨતાવના 

ભાષા િશëણને રસ̆દ બનાવવા માટ° AI  સબંિંધત દશા½વેલ Ȭƣૂસ  Ďારા ભાષા િશëણમા ંિવકાસાƗમક 

Ʌધુારા કરવાની િવȶલુ શðતા અને સભંાવના રહ°લી છે. AI Ďારા ભાષા િશëણથી સમય, શ�ƈત અને 

નાણાનો ƥયય થતો અટકાવી શકાય છે. ƨવદ°શી ભાષા િશëણની સાથે અƛય દ°શની ભાષાȵુ ંìાન AI 

Ȭƣૂસ Ďારા સરળતાથી ̆ાƜય છે. ભાષા Ďારા દ°શ િવદ°શની સƨંȢૃિતઓના ìાન માટ° AI અગƗયની 

ȹિૂમકા ભજવી શક° એમ છે આ માટ° તેનો યોƊય ̆ચાર ̆સાર થાય તે પણ અિનવાય½ છે 

ƥય�ƈતગત ભાષા િશëણ 

 AI Ďારા  ƥય�ƈતગત �ભđતા ધરાવતા અƚયેતાઓની  ƥય�ƈતગત  જĮ�રયાત Ⱥજુબ સતંોષાƗમક  

અȵભુવો ȶરૂા પાડવામા ંઆવે છે. AI Ďારા ƥય�ƈતગત ર�તે ભાષા િશëણની ઉપલ�ƞધ થાય છે. 
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િવČાથ�ની રસ ȿુ�ચના આધાર° અȵȢુૂ�લત ƜલેટફોƠસ½ Ďારા ભાષા િશëણન ે વȴ ુ ̆ભાવક બનાવાય 

છે.Duolingo અને Rosetta Stone Ȑવા Ȭƣૂસ અƚયેતા ની ̆ગિત અȵસુાર ȺƦુક°લીȵુ ં ƨતર બદલે 

છે,ભાષા િશëણના અƚયેતા તર�ક°  તમે Ȑ ભાષા કૌશƣય Ӕતગ½ત ȺƦુક°લી અȵભુવો  છો તેના પર ત ે

ƚયાન ક°�ƛ̃ત કર° છે અને જĮર� અȵભુવો ȶરૂા પાડ° છે. 

  ƨપીચ ર°કો�Ɗનશન: મહદӔશ ે ભાષા િશëણમા ંમાȱભૃાષાȵુ ંિશëણ આપɂ ુઅને ̆Ɨયાયન કરɂુ ંસહજ 

અને સરળ છે. માȱભૃાષા િસવાયની અƛય ભાષા શીખવતી વખતે અƚયતેા  ઉƍચાર સબંિંધત ઘણી 

સમƨયાઓ  અȵભુવે છે. 

AI-સચંા�લત ઉƍચારણ Ȭƣૂસ :AI-સચંા�લત ઉƍચારણ Ȭƣૂસ (દા.ત., Google Speech-to-Text) AI 

ઉƍચારણ સબંિંધત  Ȭƣૂસ   Ďારા અƚયેતાન ે     વાƨતિવક �ƨથિતના આધાર° ̆ાƜત થતા  ̆િતપોષણથી  

ઉƍચારણ ȹલૂોથી વાક°ફ થવાય છે.AI ઉƍચારણ Ȭƣૂસ અƚયેતાને   ઉƍચારણ Ʌધુારવામા ંમદદ કર° 

છે.ઉƍચારɃ�ુć માટ° આ Ȭƣૂસ અસરકારક સહાયક ગણી શકાય છે. 

 ચેટબોͫસ અને વƍȻુ½અલ એિસƨટƛͫસ: 

ભાષાએ રો�જ�દ� �˲યાઓની અ�ભƥય�ƈત કરȱ ુ ંચાલક અને વાહક બળ છે.   AI ચેટબોͫસ રોજબરોજ  

વત½ન ƥયવહારમા ંઉપયોગમા ંલેવાતા સવંાદો  ક° વાતા½લાપોȵુ ં અȵકુરણ કર° છે, Ȑના Ďારા ƥય�ƈતગત 

અને સામા�જક સવંાદોની Ƀૃખંલા સĤ½તા  ભાષા િશëણ લઈ રહ°લ અƚયેતાની બોલવા અને 

સાભંળવાની ëમતામા ં AI Ȭુƣસ  સહાયકની ȹિૂમકા ભજવે છે. 

અƚયયન સામ˴ીȵુ ંિનમા½ણ અને Ⱥƣૂયાકંન: 

 માȱભૃાષા િસવાયની અƛય ભાષાઓ શીખતી વખતે  ̆ારં�ભક ìાન ̆ા�Ɯત બાદ અ�ભƥય�ƈત કરતી 

વખતે ઘણીવાર  અƚયતેા  ભાષાના ƥયાકરણ તેમજ શƞદભડંોળનો યોƊય ઉપયોગ કરવા માટ°  સભાનતા 

ȶવૂ½ક  તક½ કર° છે. ƥયાકરણનો યોƊય ઉપયોગ  ક° અ�ભƥય�ƈત માટ° યોƊય, વાð રચના અને  શƞદ 

ભડંોળȵુ ં ̆યોજન ચકાસવા માટ°ની અિનવાય½તા જણાતી હોય તેવા સમયે AI Ďારા  આ Ӕગેની 

Ʌસુગંતતા ક° િવસગંતતાને ચકાસીન ેɅધુારાƗમક  માગ½દશ½ન ̆ાƜત થાય છે.AI િસƨટƠસ ƥયાકરણ, 

શƞદભડંોળ, અને વાðરચના પર તƗકાલ Ɨવ�રત ̆િતȶ�ુƧટ  આપીન ેપાયાક�ય  ભાષા કૌશƣયોȵુ ં 

Ⱥƣૂયાકંન કર° છે. 
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     સામ˴ી તૈયાર�: ભાષા િશëણ માટ° રસ, ȿુ�ચ અને વલણ અગƗયની ȹિૂમકા ધરાવે છે. અƚયેતા 

પોતાના રસ સબંધં ëે́મા ં  әડાણȶવૂ½કનો અƟયાસ કરવા વાચન કરવા માટ° ઉƗɅકુ હોય તો તેવા 

સમયે AI અƚયેતાની ëમતા, રસ, અને લેખનના ƚયેય અȵસુાર આદશ½ વાચન સામ˴ી બનાવે છે. 

    અȵવુાદક Ȭƣૂસ: AI-સચંા�લત અȵવુાદકો (દા.ત., Google Translate) જ�ટલ લેખો સમજવામા ં

મદદ કર° છે, જોક° અથ½ની  પાતળ�  ભેદર°ખાની ɅǛૂમતાઓ પારખવા માટ° હȩુ માણસની પોતાની 

આગવી િવવેચનાƗમક Ʌઝૂની જĮર પડ° છે.Ȑ ને AI ની મયા½દા ગણી શકાય છે. 

 સાંƨȢૃિતક સકંલન:પેઢ� દર પેઢ�  રહ°લી સાƨંȢૃિતક સȺ�ૃćને ̆Ɨયાયન કૌશƣય આધા�રત મૌ�ખક 

પરંપરા Ďારા   ક°  શƞદોને કંડાર� ને સાƨંȢૃિતક વારસાને Ĥળવવામા ંઆવે છે. સાƨંȢૃિતક વારસાની 

Ĥળવણીમા ંભાષાȵુ ંયોગદાન ̆ાણ સમાન છે.AI Ďારા  ભાષા િશëણમા ં  સાƨંȢૃિતક સદંભҴ પણ રȩૂ 

કરવામા ંઆવે છે. Ȑ Ӕતગ½ત AI સદં�ભ�ત ભાષા િશëણ માટ° સƨંȢૃિત સબંિંધત અƚયયન સામ˴ી, 

કહ°વતો, અથવા સવંાદો શƞદો Ʌચૂવે છે. આમ આȴિુનક ટ°કનોલોĥȵુ ંAI સાƨંȢૃિતક સદંભҴ  પણ ȶરૂા 

પાડ° છે. 

    વƍȻુ½અલ �રયા�લટ� (VR) :આ સાથે AI વƍȻુ½અલ �રયા�લટ� (VR)  Ďારા પાયક�ય ̆Ɨયાયન 

આધા�રત  અȵભુવોલëી  વાƨતિવક પ�ર�ƨથિતઓȵુ ંઅȵસુરણ પણ કર° છે.(દા.ત., ̇°ƛચ કાફ°મા ંઓડ½ર 

આપવો). AI Ďારા Ȑ તે દ°શ ક° ̆દ°શની સાƨંȢૃિતક બાબતો અને ƥયવƨથા તં́  Ⱥજુબની �ભđતાન ેƚયાને 

રાખીન ે̆Ɨયાયન કરવા માટ° માગ½દશ½ન ȶȿુૂં પાડ° છે. આȐ ̆વાસન ëે́ ȣબૂ જ િવȶલુ ̆માણમા ં

િવકસી રɖુ ંછે Ɨયાર°  ̆વાસીઓ માટ°  િવદ°શમા ંક° અĤƖયા ƨથળે  કરવાના ̆Ɨયાયનમા ંઘણી સરળતા 

રહ� છે.  

STEM િશëણમા ંAI 

સવંાદાƗમક  િશëણ :ભાષા િશëણ સવંાદાƗમક અȵભુવો વગર અȴȿુૂં છે.AI Ӕતગ½ત આ અȵભુવો 

ઉપલƞધ કરવામા ંઆવે છે.સવંાદાƗમક અ�ભƥય�ƈતનો િવકાસ કર� શકાય તેવા અƚયન અȵભુવ ȶરૂા 

પાડવામા ંઆવે છે. 

   િસƠȻલેુશƛસ અને લેƞસ: PhET (Ȼિુનવિસ�ટ� ઓફ કોલોરાડો બોƣડર) Ȑવા Ɯલેટફોમ½ �ફ�ઝƈસ, 

ક°મેƨ˼�, અને ગ�ણતમા ંઆવતી Ⱥતૂ½ ક° અȺતૂ½ સકંƣપના સમĤવવા  િસƠȻલેુશƛસ આપે છે.યોƊય 

ઉદાહરણ Ďારા સમȩતૂી આપે છે. 
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   કો�ડ�ગ અને રોબો�ટƈસ: Khan Academy’સ,TCode, અથવા Lego Mindstorms Ȑવા AI-સચંા�લત 

Ɯલેટફોમ½ ગેƠસ અને રોબોટ ̆ોȐƈͫસ Ďારા ̆ો˴ાિમ�ગ શીખવે છે. 

    િ̆�ડ�ƈટવ એના�લ�ટƈસ:AI િવČાથ�ની કામગીર�ȵુ ં િવƦલેષણ કર�ને Ԍયા ંતેઓને સમƨયા જણાય 

Ɨયા ં  ઉક°લ માટ° અƚયેતા  તƗપરતા દાખવે છે. આવા સજંોગોમા ં  તે Ӕગેની ȶવૂ½Ʌચૂના આપે છે, Ȑથી 

સમયસર સહાય મળ� શક°. 

ƥય�ƈતગત STEM ટȽટુ�ર�ગ: 

 ƥય�ƈતગત �ભđતા ધરાવતા અƗયતાઓ પોતાના વલણ Ⱥજુબ પોતાની અȵȢુૂળતા અȵસુાર  ભાષા 

િશëણમા ંƥય�ƈતગત ભાગ લઈ શક° છે. ƥય�ƈતગત �ભđતાઓ AI Ďારા સતંોષાય છે. 

  ઇƛટ°�લજƛટ ટȽટુ�ર�ગ િસƨટƠસ (ITS): Carnegie Learning’s Cognitive Tutor Ȑવા Ȭƣૂસ ગ�ણત અને 

િવìાન મા ંƨટ°પ-બાય-ƨટ°પ માગ½દશ½ન આપે છે, Ȑ દર°ક િવČાથ�ની ગિત અȵસુાર અȵȢુૂળ થાય 

છે.અƚયેતા શીખવાની ધીરજ, તƗપરતા અને ëમતા Ⱥજુબ સતંોષાƗમક સહાય કર° છે. 

 ડ°ટા સાયƛસ અને AI ̆ોȐƈͫસ: Kaggle Ȑવા Ɯલેટફોમ½ િવČાથ�ઓને મશીન લિન�ગની  હાથવગી 

̆ે�ƈટસ માટ° ડ°ટાસેͫસ આપે છે. 

    વƍȻુ½અલ લેબ પાટ½નસ½: AI ̆યોગો માટ° લેબ પાટ½નરȵુ ંઅȵકુરણ કર° છે, Ԍયાર° સસંાધનો 

મયા½�દત હોય Ɨયાર°  તે વȴ ુ ઉપયોગી બન ેછે. 

    ƨમાટ½  ƈલાસĮƠસ: AI-સચંા�લત Ȭƣૂસ ઇƛટર°�ƈટવ લેƈચસ½ને સપોટ½ કર° છે, હાજર� લે છે અન ે

િવČાથ�ની ભાગીદાર� અȵસુાર �રયલ-ટાઇમ એડજƨટમƛેͫસ Ʌચૂવે છે અથા½ત વાƨતિવક પ�ર�ƨથિત 

સાથે તાલ િમલાવતા શીખવે છે. 

વૈિĖક ƨતર : AI િશëણને વૈિĖક ƨતર° પહҭચાડ° છે, સસંાધન-મયા½�દત િવƨતારોમા ંપણ સહાયક બન ે

છે. 

રસ̆દતા: ગેિમ�ફક°શન અને ઇƛટર°�ƈટિવટ� િશëણન ેરસ̆દ બનાવે છે,   િવદ°શી ભાષા શીખતી વખતે 

અƚયેતાનો તણાવ ઘટાડ° છે. 

વાƨતિવક કૌશƣયો: AI Ȭƣૂસ િવČાથ�ઓને ટ°ક, �લ��Ɗવ�ƨટƈસ, ડ°ટા સાયƛસ Ȑવી ભાિવ કાર�કદ� માટ° 

તૈયાર કર° છે. 
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  ભાષા િશëણમા ં AI ના ઉપયોગ સબંિંધત ̆યાસો અને પડકારો  

*સમાનતા અને ઉપલƞધતા: બધા િવČાથ�ઓને AI Ȭƣૂસ અથવા ઇƛટરનેટની સમાન સગવડતા હોતી 

નથી. 

*િશëકોને તાલીમ: AI િવિવધ Ȭƣૂસ Ďારા  પાયક�ય ભાષા િશëણ કઈ ર�તે આપી શકાય તે Ӕગે 

િશëકોને તાલીમ આપવી જોઈએ. 

 *ભાષા શીખવનાર િશëક સમાજન ે AI અપનાવવા માટ°  ĤȤતૃ કરવા જોઈએ. 

*પëપાત અને ગોપનીયતા: AI િસƨટƠસ પëપાતથી Ⱥƈુત હોવી જોઈએ અને િવČાથ�ના ડ°ટાȵુ ંરëણ 

કરɂુ ંજોઈએ.મા�હતી ની Ĥળવણી યોƊય ર�તે કરવી જĮર�  છે. 

*િવવેચનાƗમકતા પર વȴ ુિનભ½રતા: AIના ઉપયોગ સાથે િવવેચનાƗમક િવચાર અને સȒનાƗમકતાȵુ ં

સȱંલુન જĮર� છે. 

* લિન�ગ એƛવાયરનમેƛͫસ: ભાષા ̆ે�ƈટસ અથવા જ�ટલ STEM ̆યોગો માટ° ઇમિસ�વ િસƠȻલેુશƛસ 

આવƦયક છે. 

* AI નો નૈિતકતા ȶવૂ½કનો ઉપયોગ: તકનીક� કૌશƣયો સાથે જવાબદાર AI ભાષા િશëણને  ̆ોƗસાહન 

આપɂુ ંઅિનવાય½ છે. 

 ઉપસહંાર  

 AI  સબંિંધત દશા½વેલ Ȭƣૂસ  Ďારા ભાષા િશëણમા ંરહ°લા ઘણા બધા ̆ĕોȵુ ંઉક°લ લાવી શકાય એમ 

છે. ભાષા િશëણમા ંAI ના ઉપયોગ Ďારા િવિવધ ભાષાઓના અƚયયન Ďારા  િશëણ જગતને વȴ ુ

મા�હતીથી ɅસુƏજ અને સભર બનાવી શકાય છે.AI Ďારા ભાષાના Ⱥળૂȹતૂ કૌશƣય ̒વણ, કથન, 

વાચન અને લેખનના અȵભુવો અƚયેતાને િવિવધ ર�તે ȶરૂા પાડવામા ંઆવે છે. ભાષા િશëણ સાથે 

જોડાયેલા િશëકો એનો મહĂમ ઉપયોગ કર° તથા િવČાથ�ઓને પણ AI નો ઉપયોગ કરવા માટ° ̆ે�રત 

કર� અિનવાય½ છે પરંȱ ુઆ સાથે િવવેચાનાƗમક ̃�Ƨટ કોણ અને મૌ�લકતાનો અવકાશ Ĥળવવા માટ° 

અƚયાપક અને અƚયેતા પëે ̆ામા�ણક  ̆યƗનો થવા જોઈએ. નૈિતકતાના િવવકેથી સભર AI નો 

ઉપયોગ ભાષા િશëણમા ંકરવામા ંઆવે તો ઉĂમ પ�રણામો મેળવી શકાય છે. 
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