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Abstract 
આધુનનક સર્ય એ નડનજટલ યુગનો સર્ય છે, જ્ાાં ર્ાનવીનુાં જ્ઞાન, સાનિત્ય, અભ્યાસ, ર્નોરાંજન 

અન ેસાંસ્કૃનત દરકે ક્ષેત્ર નડનજટલ તત્વો સાથે સાંકળાઈ ચકૂ્યા છે. ગજુરાતી ભાષાનુાં સાનિત્ય પણ આ પનરવતમને 

સ્પર્શયામ વગર રહ્ુાં નથી. એર્ાાં ખાસ કરીન ે ગજુરાતીની નવલકથાઓ, જ ેએક સર્યે print form ર્ાાં 

પુસ્તકાલયો, પાથ્યપુસ્તકો, સાંગ્રિાલય અન ેઘરના બુકશેલ્ફર્ાાં ર્યામનદત રિેતી, િવે નડનજટલ પ્લેટફોર્મ દ્વારા 

િજારો વાચકો સુધી પોિચી શકે છે. 
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Instoduction:  
આજના આધુનનક યુગર્ાાં ડીજીટલ ર્ાધ્યર્ો જવેા કે e-books, audiobooks, online libraries, 

reading apps, blogs, literary websites, social media platforms—ગજુરાતી નવલકથાન ેનવા  વાચકો,  

નવા સજમકો તથા નવા આયાર્ો અને નવી તક આપે છે. આજના યુવાનો, નવદેશર્ાાં વસતા ગજુરાતી લોકો 

તથા વ્યસ્ત જીવનર્ાાં વાાંચન ર્ાટે સર્ય ન કાઢી શકનાર વાચકો ર્ાટે નડનજટલ પ્લેટફોર્મ એક િાથવગુાં 

ર્ાધ્યર્ બની ગયુાં છે.આ લેખર્ાાં નડનજટલ પ્લેટફોર્મ પર ગજુરાતીની નવલકથા કેવી રીતે વાાંચવાર્ાાં આવે છે, 

તેનુાં ર્િત્વ શુાં છે, તેર્ાાં શુાં પનરવતમનો આવ્યા છે, તેર્ાાંથી ઉદ્ભવતા પડકારો શુાં છે, તેના ફાયદા શુાં છે અને 

ભનવષ્યર્ાાં તેનો  કેટલો અન ેકેવો નવકાસ થઈ શકે છે તનેી નવગતવાર ચચામ કરવાર્ાાં આવી છે. 
 

 1 : ડીજીટલ યુગ અિે ગજુરાતી િવલકથા 
1.1 ગુજરાતી િવલકથાિો – સનંિપ્ત પનરચય 

 

ગજુરાતી સાનિત્યર્ાાં નવલકથાનો નવકાસ કનૈયાલાલ ર્ુનશીની પાટણની પ્રભૃતા, જય 

સોર્નાથ,ગોવઘમનરાર્ નત્રપાઠીની સરસ્વતીચાંદ્ર, પન્નાલાલ પટેલ, ઈશ્વર પેટલીકર જવેા સાનિત્યકારો જ્ાર ે

આધુનનક યુગર્ાાં રઘુવીર ચૌધરી, યોગેશ જોશી, ધ્રુવ ભટ્ટ, જયાંત ગાડીત, ધીરુબેન પટેલ, કાજલ ઓઝા વૈધ, 

ઉષા ઉપાધ્યાય, નદલીપ રાણપુરા જવેા અનેક સજમકોના સજમન સાથે નવકસ્યો છે. 

શરૂઆતર્ાાં આ નવલકથાઓ છાપાઓર્ાાં, જનમલોર્ાાં છપાતી િતી, ત્યારબાદ નકલ રૂપે કે પુસ્તક રૂપે 

છપાવા લાગી, પ્રચાર-પ્રસાર પાર્વા લાગી અન ેઆ પનરવતમનર્ાાં નડનજટલ પ્લેટફોર્મનો પ્રવેશ એક નવી જ 

ક્ાાંનત તરીકે ઉભરી આવ્યો છે. 
 

2 : ડીજીટલ પ્લેટફોમમ – એક વ્યાપક પનરચય 
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ડીજીટલ પ્લેટફોર્મનો અથમ ર્ાત્ર e-books સુધી સીનર્ત નથી. તેર્ાાં નીચેના બધા ર્ાધ્યર્ો આવે છે. 

 ઇ-બુક પ્લેટફોર્મ (Google Books, Kindle, Kobo, Getepic, GujaratiBooks.com) 

 ઓનડયોબુક પ્લેટફોર્મ (Audible, Storytel, IVM Podcasts, PocketFM, KukuFM) 

 ઓનલાઈન લાઈબ્રેરીઓ (Digital Gujarat Library, Open Library, archive-based 
collections) 

 સોનશયલ ર્ીનડયા પ્લેટફોર્મ- 
(Facebook literature groups, Instagram bookstagrammers, YouTube 
reviews) 

 સાનિનત્યક વેબસાઇટ્સ અન ેબ્લોગ્સ 

 પીડીએફ શેનરાંગ સર્ુદાયો 

 ગજુરાતી વાાંચન એનપ્લકેશન્સ (ReadGujarati, Matrubharti, Juggernaut) 

આ બધુાં જ ગજુરાતી સાનિત્યની નવલકથાને વાાંચન અન ેલેખનના નવા આયાર્ો આપે છે. 

3 : ડીજીટલ નમનડયા પર ગજુરાતી િવલકથા – ઉપયોગિી તરહેો 
3.1 E-book તરીકે િવલકથાિો ઉપયોગ 

આજના આધુનનક સર્યર્ાાં નડનજટલ ટેકનોલોજીએ વાાંચન પ્રવૃનિને નવી નદશા આપી છે.એર્ાાં 

ખાસ કરીને નવલકથાઓનો ઇ–બુક તરીકે ઉપયોગ વધતો જોવા ર્ળે છે. ઇ–બુક એટલે નડનજટલ સ્વરૂપર્ાાં 

ઉપલબ્ધ પુસ્તક, જનેે કોઈ પણ નડવાઇસ—ર્ોબાઇલ, ટેબ્લેટ, લેપટોપ અથવા ઇ–રીડર—ર્ાાં સરળતાથી 

વાાંચી શકાય છે. ટેકનોલોજીની સુનવધાઓને કારણે નવલકથાઓનુાં રસપ્રદ અને સજમનાત્મક જગત િવે વધુ 

લોકો સુધી ઝડપથી અન ેસરળ રીતે પિોાંચી રહ્ુાં છે. 

ઇ–બુક સ્વરૂપે નવલકથાઓ વાાંચવાર્ાાં સૌથી ર્ોટી સુનવધા પોટેનબનલટી છે. એક જ નડવાઇસર્ાાં 

સેકડો નવલકથાઓ રાખી શકાય છે, જનેા કારણે ર્ુસાફરી દરનર્યાન કે ફાલતુાં સર્યર્ાાં પણ વાાંચન સરળ 

બન ે છે. ઉપરાાંત, ઇ–બુકર્ાાં અક્ષરોની સાઇઝ, બેકગ્રાઉન્ડ કલર, િાઇલાઇટ, બુકર્ાકમ  જવેી સુનવધાઓ 

િોવાથી વાચક પોતાની પસાંદગી અનુસાર વાાંચનની સુનવધા વધારી શકે છે. આાંખને અનુકૂળ પ્રકાશ સાથે 

લાાંબા સર્ય સુધી વાાંચન પણ સરળ બન ેછે. 

આ ઉપરાાંત ઇ–બુકનુાં પ્રકાશન ખચમ ઓછુાં  િોવાથી નવા સજમકોને પણ પોતાનુાં સજમન પ્રસાનરત 

કરવાની તક ર્ળે છે અન ે નડનજટલ પ્લેટફોર્મ પર નવલકથાઓ ઝડપથી ઉપલબ્ધ થતા વાચકોન ેનવીન 

સાર્ગ્રી આસાનીથી  ર્ળી રિે છે. 

આર્ ઇ–બુકના અનેક ફાયદા છે, તે રીતે કેટલીક ર્યામદાઓ પણ છે. લાાંબા સર્ય સુધી સ્ક્ીન પર 

વાાંચવાથી આાંખોન ેથાક લાગે છે, તેર્જ પરાંપરાગત છાપેલા પુસ્તકનો સ્પશમ, સુગાંધ અન ેપાનાાં પલટાવવાનો 

આનાંદ ઇ–બુક આપી શકતી નથી. છતાાં પણ, બદલાતી જીવનશૈલીર્ાાં ઇ–બુક તરીકે નવલકથાઓનુાં ર્િત્વ 

સતત વધી રહ્ુાં છે. 

E-book એ સૌથી વધુ લોકનપ્રય ર્ાધ્યર્ છે. તેની કેટલીક ખાનસયતો: 

 સરળતા અન ેસિેલાઈથી ઉપલબ્ધ 

 ઓછો ખચમ 

 ફોન, ટેબ્લેટ, લેપટોપ અથવા Kindle anywhere વાાંચી શકાય 

 જૂની અને દુલમભ નવલકથા ઉપલબ્ધ 

 દ્રનિબાનધત વાચકોને અત્યાંત અસરકારક 

 નવલકથાને નાટકરૂપે સાાંભળવાનો અનુભવ 

 સાંશોધકો ર્ાટે archiveનુાં નવશેષ ર્િત્વ 

 ફેસબુક ગુ્રપ પર ચચામઓ, પઠન-નવર્શમ થાય છે. 
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 અાંધ વાચકો ર્ાટે text-to-speech સુનવધા 

5 : પડકારો અિે મુઝંવણો 

 કૉપીરાઈટ અન ેpiracy ન રિેવાનો ભય 
 ગજુરાતી પુસ્તકોની PDF ગેરકાયદેસર રીતે શેર થવી એ સૌથી ર્ોટો પડકાર છે. 

 ઓનલાઈન પુસ્તકો આસાનીથી ર્ળી રિેવાથી લેખકોને આનથમક નુકસાન 

 પ્રકાશકોને પણ નુકસાન 

 સાનિત્ય રચનાની ર્ૂલ્યવૃનિર્ાાં ઘટાડો 

 નડનજટલ સાક્ષરતાની અછત 

 reading apps નો ઉપયોગ ર્ુર્શકેલ 

 ઓનલાઈન પેર્ેન્ટ અાંગેનુાં જ્ઞાન ઓછુાં  

 Gujarati Unicode ફૉન્ટની ર્યામદા 

 Editing ની ગુણવિા ઓછી 

 ભાષા-શૈલીનુાં સ્તર ઘટે 

 નકલ/ plagiarism વધે 

નિષ્કષમ 
નડનજટલ પ્લેટફોર્ેથી ગજુરાતી નવલકથાનાાં ક્ષેત્રને એક નવી જ નદશા ર્ળી છે. પિેલા જ ેસાનિત્ય 

સ્થળ અન ેસર્યની ર્યામદાર્ાાં નસર્ટેલુાં િતુાં, તે આજ ેવનૈશ્વક સ્તર ેપિોાંચયુાં છે. વાચન વધુ સરળ, વધુ વ્યાપક 

અન ેવધુ સસ્તુાં બન્યુાં છે. 
િા, piracy, quality control, digital literacy જવેા પ્રશ્નો છે, પરાંતુ યોગ્ય નીનતઓ, સરકારી સિાય 

અન ે પ્રકાશકો–લેખકો–વાચકોના સાંકનલત પ્રયત્નોથી ગજુરાતી સાનિત્યનુાં નડનજટલ ભનવષ્ય અત્યાંત 

ઉજ્જવળ છે. પ્લેટફોર્મ ર્ાત્ર એક તકનીકી સાધન નિીાં પરાંતુ ગજુરાતી નવલકથાના પુનરુત્થાનનુાં એક નવુાં 

પ્રકરણ છે. 
 

નડનજટલ કન્ટેન્ટ નિએિિ – સંદર્મ પુસ્તકો 

1. Content Rules- લેખક: Ann Handley & C.C. Chapman 

2. Everybody Writes- લેખક: Ann Handley 

3. YouTube Secrets--લેખક: Sean Cannell & Benji Travis 

4. Building a StoryBrand-લેખક: Donald Miller 

5. The Content Code-લેખક: Mark W. Schaefer 

7. Made to Stick-લેખક: Chip Heath & Dan Heath 

8. નડનજટલ ર્ાકેનટાંગ (ગજુરાતી) - લેખક: ડૉ. નનલેશ પાંડ્યા 

9. Social Media Marketing (Hindi Edition)-લેખક: Shiv Singh 
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